Scrivere un programma che usi la classe Random per simulare il lancio di un dado, visualizzando un numero casuale compreso tra 1 e 6 ogni volta che viene richiesto.

Per questo creare una classe Dado ed una classe TestaLancioDado seguendo il seguente diagramma delle classi. La classe Dado deve permettere di creare un dado che possa avere da 6 a 10 facce, in modo da permettere di giocare con più tipi di dado.
Classe Dado:

Dado()

- costruttore senza parametri: imposta il numero di facce a 6 come valore di default e crea l’oggetto generatore per generare numeri casuali.

Dado(int nu)

- costruttore che riceve in input il numero di facce desiderato: imposta il

numero di facce con il numero ricevuto in input e crea l’oggetto generatore per generare numeri casuali.

lancia()

- il metodo ogni volta che è chiamato genera un numero intero casuale

compreso tra 1 ed il numero delle sue facce utilizzando l’oggetto generatore e lo restituisce

classe LanciaDado

main()

– chiede di digitare il numero di facce del dado che si vuole utilizzare

e crea l’oggetto dado, poi in un ciclo chiede di digitare 1 per lanciare il dado o 2 per uscire.

/*

 ---------------Simulatore lancio dado-------------

 */

package testlanciodado;

import java.util.Scanner;

public class TestLancioDado {


  public static void main(String[] args)


  { // Creo un nuovo dado con 6 facce


      Dado da; 

Scanner leggi = new Scanner(System.in);//istanzia un oggetto leggi di tipo Scanner

int facce, risLancio, scelta;

     do

      {

System.out.println("digita il numero di facce del dado (d 1 a 10)");

// si legge un numero 

facce = leggi.nextInt();

if (facce <1 || facce >10)

{ System.out.println("digitare un numero compreso tra 1 e 10");

}

} while(facce <1 || facce >10);

da = new Dado(facce);  

do

 {

  do 

   {

   System.out.println("digita:");

   System.out.println("1 per lanciare il dado");

   System.out.println("2 per terminare il programma");

   scelta = leggi.nextInt();

   if (scelta < 1 || scelta > 2)

       {  System.out.println("valore non ammmesso");

       }

    } while (scelta < 1 || scelta > 2);

if (scelta == 1)

     { risLancio = da.lancia();

       System.out.println("Lancio del dado a " + facce + " facce: " + risLancio); 

     }

     }while (scelta == 1);

} 

}
Classe Dado
import java.util.Random;

public class Dado 

        {private int numeroFacce ;  

         private Random gen;    

         //costruttore che crea un dado standard a 6 facce

    public  Dado()  {   

                     numeroFacce  = 6;  

                     // si inizializza l'oggetto gen della classe  Random    

                     gen = new Random(); 

                    }

          // costruttore che crea un dado con il numero di facce richiesto     

    public  Dado( int numFacce)  {   

                                  numeroFacce  = numFacce;   

                                  // si inizializza  l'oggetto gen della classe  Random 

                                  gen  = new Random();  

                                 }

         // cambia il numero di facce del dado 

public  void  setFacce(int nuovoVal)   {    

                                       numeroFacce  =  nuovoVal;      

                                       }

/* simula il lancio del dado

  return  il risultato del lancio  */

public int lancia()  {   

                                  int risultato = gen.nextInt(numeroFacce) + 1 ;   

                                return risultato;  

                                } 

}

